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importa l’immagine 
menù documento (file) › inserisci (place)  

verifica l’immagine con l’effetto timbro
menù effetti (effects) › schizzo (sketch) 
› timbro (stamp)

vettorializzare un’immagine raster
col ricalco dinamico

eventualmente, se non ti soddisfa, aumenta la 
risoluzione in photoshop
e ripeti in illustrator il passaggio del timbro

è ancora un’immagine raster
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intervieni sui valori di luci/ombre (threshold)
sfumatura (blur) 
ricampiona (resample)
finché ottieni il risultato ottimale
visualizzato con l’anteprima (preview)

vettorializzare un’immagine raster
col ricalco dinamico

dopo il timbro
trasforma l’immagine in vettoriale
col ricalco dinamico

menù oggetto (object) 
› ricalco dinamico (live trace) 
› opzioni (tracing options)
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menù oggetto › espandi (expand)

si crea un’immagine 
composta da aree bianche (fondo e luci)
e aree nere (ombre)

vettorializzare un’immagine raster
col ricalco dinamico
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cancella tutte le aree bianche
selezionadone prima una (puntatore bianco)
e poi le altre tutte in una volta col comando: 

menù selezione (select) › stesso (same) 
› colore riempimento (fill color)

pulisci i tracciati e crea i ponti
aiutandoti con gli strumenti gomma e penna
e il pannello elabora tracciato (pathfinder)
fino a ottenere la sintesi desiderata

vettorializzare un’immagine raster
col ricalco dinamico
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completa la composizione
e assicurati che le parti più sottili misurino 
in larghezza almeno 2mm



13settaggi per il taglio

seleziona tutto (select all)
mac › comando ⌘ + A
pc › control + A

spessore traccia (stroke)
0,01 mm  (0,028 pt)

colore riempimento (fill color)
nullo

colore traccia (stroke color)
R = 0
G = 0
B = 255 

salvare il file in eps

menù documento (file) › salva come (save as)
› illustrator (eps)




